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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Elementy przedsiebiorczosci

CZEOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCUJA

Scenariusz lekgji:
MGj pomyst na wtasna firme - czyli czego dzieci
oczekuja od placu zabaw i rozrywki

Czas zajec:

2 godz.

Cele ogolne:

ksztaltowanie otwarto$ci na otaczajacy $wiat oraz rozbudzanie ciekawosci poznawania §wiata
ksztaltowanie podstawowych umiejetnosci zwigzanych z przedsiebiorczoscia
ksztaltowanie ducha inicjatywy, bycia obrotnym i rzutkim

wspieranie proaktywnych zachowan

ksztaltowanie zaradno$ci w nowych sytuacjach zyciowych

ksztaltowanie umiejetnosci eksponowania siebie i wyrazania wlasnego zdania
pobudzanie do podejmowania inicjatyw

rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci

wdrazanie do celowego planowania dziatan

modelowanie zachowan przedsigbiorczych

ksztaltowanie realistycznego nastawienia do nowych pomystéow

promowanie przedsiebiorczosci

Cele operacyjne:

Uczen:

ma pomyst na dziatalnos¢ gospodarcza

intuicyjnie okresla produkt lub ustuge, ktérg mozna sprzedawac (na ktérg jest zapotrzebowanie)
umie powiedzie¢, jak produkt lub ustuga beda sprzedawane

na przykladzie (z pomoca nauczyciela) robi zarys biznesplanu: okresla potrzeby, ktére firma ma
zaspokoi¢, okresla produkty poprzez wskazanie na oczekiwania grupy docelowej (projektowanie
urzadzen i atrakcji, jakie powinien posiadac plac zabaw i rozrywki, odpowiedniej pory roku i pory
dnia otwarcia parku)

rozumie, Ze cena wynika¢ moze m.in. z poniesionych kosztéow i planowanych zyskow

rozumie, Ze cena nie moze by¢ wysoka, bo nikt nie skorzysta z oferowanych ustug

Metody nauczania:

Burza mozgoéw, opis, rozmowa (pogadanka), ¢wiczenie - dzialanie praktyczne, metoda sytuacyjna.
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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Elementy przedsiebiorczosci

CZEOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCUJA

Formy organizacji zajec:

Zbiorowa praca jednolita i zréznicowana, grupowa jednolita, jednostkowa jednolita.

Srodki dydaktyczne:

Plansze przedstawiajace teren placu zabaw i atrakcje na placu zabaw (Zalacznik 1), plansze z pytania-
mi (Zalacznik 2), kredki, klej roslinny.

Przebieg zajec:

1. Przywitanie.

2. Nauczyciel wzbudzajac zaciekawienie tematem informuje uczniéw, ze dzis§ beda petnili bardzo waz-
ng funkcje planistow, ktorzy pomoga przedsiebiorcy (pani Kasi) zaprojektowaé nowy plac zabaw
dla dzieci (na projektorze wyswietla sie, krotka animacja, podczas ktorej pani Kasia sie przedsta-
wia — ,,Czes$¢, dzieci (Kasia macha reka), jestem Kasia, prowadze wilasng firme i potrzebuje waszej
pomocy. Tylko z waszg pomoca powstanie wspanialy plac zabaw”. Dzieci odpowiadaja na pytania:
« Dlaczego pani Kasia potrzebuje pomocy dzieci?

« Kto bedzie korzystat z placu zabaw?

« Kto wie najlepiej, jakich atrakecji oczekujg dzieci na placu zabaw?

3. Dzieci z pomocg nauczyciela odpowiadaja na pytania Krzysia z prezentacji (Zalacznik 2):

o Cotojest firma?

o Po co ludzie zakladajg firmy?

« Kto to jest przedsigbiorca?

« Kto to jest klient?

o  Czy klient musi by¢ zadowolony z produktéw/ustug przedsigbiorstwa?

o Co zrobi klient jak nie bedzie zadowolony z ustug firmy (Czy wrdci ponownie do tej samej
firmy, czy moze péjdzie do innej)?

« Co powinien zrobi¢ przedsigbiorca, aby klienci byli zadowoleni z jego ustug (Czy powinien
zapytac klientéw czego oczekuja)?

o Co by sig stalo, jakby firma sprzedawata cos, czego nikt nie potrzebuje?

o Najakim placu zabaw chcielibyscie si¢ bawic?

4. Dzieci podaja pomysty jakich atrakcji oczekujg na placu zabaw.

5. Podzial uczniéw na 5-8-osobowe zespoly. Przydzial zadan - zespoly beda projektowa¢ wlasny
plac zabaw.

o Kazdy zespot otrzymuje duza plansze (Zalacznik 1) z namalowanym lub wydrukowanym pu-
stym placem z zielong trawg, oraz kontury rysunkéw do kolorowania (wydruk) z mozliwymi
atrakcjami, ktére moga znalez¢ si¢ na wymarzonym placu zabaw. Rysunki sg rézniej wielko-
$ci i wszystkie atrakcje nie zmieszczg si¢ na placu zabaw, dlatego kazde dziecko wybiera 1-2
atrakcje, ktore chcialoby mie¢ na swoim placu zabaw.

« Dzieci koloruja wybrane przez siebie atrakcje. Wspolnie zastanawiaja sie, jak je utozy¢ na du-
zej planszy, aby maksymalnie duzo si¢ zmiescilo (kazde dziecko w grupie na planie musi umie-
$ci¢ przynajmniej 1 atrakcje, jaka wybralo). Po rozplanowaniu dzieci przyklejaja swoje atrakcje
na planszy. Na planszy obowigzkowo musza znalez¢ si¢: punkt poboru oplat (1 kwadrat - pole),
parking dla samochoddéw (1 kwadrat - pole). Dodatkowo dzieci moga ozdobic¢ swdj plac zabaw
krzewami, drzewami oraz rozplanowac kosze na smieci (dzieci doklejaja te elementy).
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CZLtOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCIJA

6. Dzieci w grupach zastanawiajg si¢, dlaczego na placach zabaw s3 potrzebne: parking, kosze na
$mieci i zielen.

7. Dzieci na forum klasy zastanawiajg si¢, dlaczego na placu zabaw znajduje si¢ punkt poboru optat?
Nauczyciel ttumaczy, ze jesli plac zabaw wybudowata prywatna firma pani Kasi i poniosta koszty
budowy to po to, aby zarabia¢ pieniagdze.

8. Prezentacja — wystawa w klasie placéw zabaw wszystkich grup.

9. Podsumowanie. Nauczycielka wyjasnia, ze firma (ktéra chce si¢ utrzymac na rynku) musi zaspo-
koi¢ potrzeby swoich klientéow - tylko wtedy beda oni zadowoleni i beda chcieli ptaci¢ firmie.
Podkresla, ze przed otwarciem firmy trzeba wiedzie¢, jakie sg potrzeby klientéw - czego ludzie
oczekuja.

10. Podsumowanie: podawanie réznych pomystow:

o Jaka firme zalozysz jak bedziesz dorosty?
o Jak mozesz zarabia¢ w przyszlosci pienigdze?

11. Pozegnanie.
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