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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Elementy przedsiebiorczosci

CZEOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCUJA

Scenariusz lekgji:
Ekonomiczne ABC - czyli o pienigdzach, rynku
i dziatalnosci gospodarczej

Czas zajec:

2 godz.

Cele ogolne:

ksztaltowanie otwartosci na otaczajacy swiat

ksztaltowanie podstawowych umiejetnosci w kluczowych obszarach zwigzanych z przedsigbiorczo-
$cig, mikroekonomig i rynkiem pracy

rozwijanie postawy zaradnosci i sklonnosci do podejmowania réznych inicjatyw

ksztaltowanie ducha inicjatywy, bycia obrotnym, rzutkim i zaradnym

wspieranie proaktywnych zachowan

ksztaltowanie umiejetnosci wykorzystywania pojawiajacych si¢ szans i okazji oraz elastycznego
przystosowania sie do turbulentnej rzeczywistosci

promowanie réznorodnych drég rozwoju osobistego

przekazanie propedeutycznej wiedzy w zakresie mikroekonomii

Cele operacyjne:

Uczen:

wie, skad biorg si¢ pienigdze w domu

zna ogolng sytuacje ekonomiczng rodziny

wie, co to jest bankomat i ze bankomat nie drukuje (nie daje) pieniedzy, a tylko umozliwia ich po-
branie z konta

rozumie, ze cztowiek moze czerpa¢ dochody z réznych zrédet, nie tylko pracy etatowej —potrafi wy-
rézni¢ 2 mozliwe zrédta dochodéw: np. prace etatows, prowadzenie wtasnej dziatalnosci gospodarczej
rozumie w wymiarze bardzo ogélnym mechanizm funkcjonowania rynku, czyli wymiany débr
i ustug

rozumie w wymiarze bardzo ogdlnym, Ze aby przedsigbiorstwo (firma) utrzymalo si¢ rynku musi
$wiadczy¢ ustugi lub sprzedawa¢ dobra, na ktére jest zapotrzebowanie (klienci chcg je kupowac)
zna przyblizong warto$¢ wybranych dobr, (potrafi ocenic, co jest drozsze, a co tansze na przykladzie
kilku wybranych débr np.: butka, rolki, rower, samochod, dom, wycieczka nad morze, samolot)
rozumie, co oznacza oszczedzanie pieniedzy

rozumie, co to znaczy pozyczy¢ pieniagdze, ma $wiadomos¢, ze dlug trzeba odda¢
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CZLtOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCIJA

Metody nauczania:

Burza mézgow, opis, pogadanka, ¢wiczenie, prezentacja — pokaz (film dydaktyczny), metoda sytuacyjna.

Formy organizacji zajec:

Zbiorowa praca jednolita, grupowa jednolita i zroznicowana, praca partnerska.

Srodki dydaktyczne:

Plansze/obrazki (wersja drukowana lub elektroniczna wyswietlana rzutnikiem) zwigzane z tematyka
zajec¢ (Zalacznik 1), gra komputerowa: ,,Co jest drozsze, a co tansze” (Zalacznik 2 - opis gry).

Przebieg zajec:

1. Przywitanie.

2. Nauczyciel postugujac si¢ obrazkami (Zalacznik 1) kieruje swobodng rozmowa:

o  Czy pieniagdze sg potrzebne ludziom? Dlaczego?

o Skad biorg si¢ pienigdze w domu?

« Kto je do domu przynosi?

o Co to jest bankomat?

o Co tojest bank?

+ Skad biorg si¢ pienigdze w banku?

o Co trzeba zrobi¢, aby mdc wyplacac pieniadze w bankomacie? Kto moze to zrobic?

3. Po wystuchaniu wypowiedzi dzieci - wskazanie na fakt, Ze bankomat nie drukuje (nie daje) pie-
niedzy, a tylko umozliwia ich pobranie z konta. Postugujac si¢ historyjka (filmem) rodziny pani
Asi, pana Krzysia i Oli nauczycielka ttumaczy, jak funkcjonuje bank i bankomaty. Podkredla, ze
aby wplaci¢ pieniadze do banku nalezy najpierw je zarobic.

4. Po obejrzeniu filmu rozmowa o tym, jak mozna zarobi¢ pienigdze. Podsumowanie: czlowiek moze
czerpa¢ dochody z réznych zrédel (np.: pracujac w firmie lub instytucji, prowadzac wlasng firme,
tworzac dziela, np. piszac ksigzki czy zbierajac jagody, maliny). Przypomnienie, ze aby firma zara-
biala, musi sprzedawac co$, co jest potrzebne klientom (wyjasnienie w wymiarze bardzo ogélnym
mechanizmu funkcjonowania rynku, czyli wymiany débr i ustug).

5. Zastanawianie si¢: Czy wazne jest wiedzie¢, idac do sklepu, ile kosztujg produkty, ktére chcemy
kupi¢? Dlaczego jest to wazne?

6. Praca przy komputerach, gdzie zainstalowana jest gra (Zalacznik 2) - wyjasnienie zasad gry. Dzie-
ci graja w parach (okoto 10 minut). Sprawdzenie, ktéra para miata najwiecej trafnych odpowiedzi.

7. Zadanie: Jesli Basia chce kupi¢ gre planszowa za 20 zlotych, a dostaje od rodzicéw 5 zlotych kieszon-
kowego tygodniowo, to co moze zrobi¢, aby za jakis czas kupi¢ sobie wymarzona gre? Wyjasnienie
co to jest oszczedzanie pieniedzy, wskazanie na podstawowe formy oszczedzania (np.: skarbonka,
bank). Dzieci w parach obliczaja, ile tygodni musi oszczgdza¢ Basia, aby kupi¢ gre planszows.

8. Wyjasnienie, co to znaczy pozyczy¢ pieniagdze. Uswiadomienie, Ze w przyszlosci pozyczone pie-
nigdze trzeba koniecznie oddac.

9. Zadanie domowe: Narysuj jak w przysztosci chcialbys/-aby$ zarabia¢ pienigdze?

10. Pozegnanie.
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