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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Rozne obszary aktywnosci poznawczej

CZLtOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCIJA

Temat:
Mieszkaniec Ksiezyca

Czas zajec:

decyduje nauczyciel

Cele ogolne:

« poglebianie i poszerzanie wiedzy o otaczajacym $wiecie

o doskonalenie techniki rachunkowej

« doskonalenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem

« doskonalenie umiejetnosci logicznego myslenia i rozwigzywania problemow
« rozwijanie umiejetnosci redagowania wypowiedzi ustnych i pisemnych

» poznawanie legend

 poznawanie rozmaitych technik plastycznych

o ksztaltowanie postaw i cech sprzyjajacych samodzielnemu uczeniu sig¢

» wdrazanie do samooceny

Cele operacyjne:

Uczen:

o wykona dzialania na mnozenie i dzielenie w zakresie tabliczki mnozenia

o zredaguje dialog

« zapozna si¢ z trescia ,Legendy o Panu Twardowskim”

» wykona prace plastyczna technikg mokre w mokrym

o zapozna si¢ ze sposobami mnozenia przez 9

» podejmuje probe samooceny swojej aktywnosci na zajeciach wedtug konkretnych kryteriow

Metody nauczania:

Rozmowa kierowana, praca z tekstem, pokaz, ¢wiczenia, technika mokre w mokrym, zabawy ruchowe.

Formy organizacji zajec:

Praca w parach, indywidualna jednolita i zréznicowana, zbiorowa praca jednolita.
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CZEOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCUJA

Srodki dydaktyczne:

mapa Polski

o plansze do ¢wiczen rachunkowych

o rekwizyty do wykonywania ,,czarodziejskich sztuczek”

o farby akwarele, pedzle grube do rozprowadzania wody, kartki z bloku technicznego, woda, flama-
stry, pisaki

o tekst ,Legendy o Panu Twardowskim”

o tekst wiersza ,,Ksiezyc raz odwiedzil staw” J. Brzechwy

o tablica interaktywna

Przebieg zajec:

1. Przywitanie.

2. Wykonanie famigltowki, aby dowiedzie¢ sig, co bedzie tematem dnia - karta pracy (Zalacznik 2).

3. Przypomnienie poznanych legend o Krakowie. Dzieci na podstawie ilustracji zamieszczonych na
tablicy krotko przypominajg legendy.

4. 'Wzorowe czytanie przez nauczyciela tresci ,,Legendy o Panu Twardowskim” (Zalacznik 1) pola-
czone z wyjasnianiem niezrozumialych stéw i zwrotow.

5. Rozmowa na temat przeczytanego tekstu:
o wyszczegdlnienie bohateréw legendy,
« okreslenie miejsca akcji,
« wyszukanie na mapie Polski miasta Krakowa - okreslenie polozenia naszej miejscowosci

wzgledem Krakowa,
« wyszukanie w tekscie legendy dialogdéw i odczytanie ich — przypomnienie, w jaki sposéb za-
pisywane s3 dialogi, co to jest dialog,

« wyszukanie w legendzie elementéw prawdziwych i fikcyjnych.

6. Zabawa ruchowa ,Rakieta”.
Zabawa ruchowa rakieta - opis:
Dzieci stoja w kregu. Klaszcza wolno w rece i tupia, jednoczesnie pochylajac sie raz w lewa, raz
w prawg strone. Potem przyspieszaja tempo klaskania i tupania, klaszczg i tupig coraz szybciej.
Obracaja si¢. Szybko uderzajg dlorimi w kolana. Prawg dlonig zataczaja kotka przed nosem i jed-
noczes$nie ,,bzyczg” Podskakuja, wyciagaja rece do gory z okrzykiem: Hura!!! (rakieta wystartowa-
ta, zabawe mozna powtorzy¢).

7. Mnozenie przez 9 - ¢wiczenia. Zamiast zapamigtywac wyniki mnozenia przez 9, mozemy postu-
zy¢ si¢ nastepujacymi praktycznymi sposobami obliczen:
o Palcowka
Wyciggamy przed siebie obie dlonie (grzbietem ku gorze), palce wyprostowane. Jesli mnozymy
9x2, to zginamy drugi palec liczac od lewej strony (czyli serdeczny palec lewej dloni). Wyprosto-
wane palce znajdujace si¢ po lewej stronie od zgietego palca wskazujg ilo$¢ dziesiatek (1). Wy-
prostowane palce znajdujace si¢ po prawej stronie od zgigtego palca wskazujg ilo$¢ jednosci (8).
Wynik wida¢ ,;jak na dtoni” - 18.
Jesli mnozymy 9x6, to zginamy szosty palec liczac od lewej strony (czyli kciuk prawej dloni). Wy-
prostowane palce znajdujace si¢ po lewej stronie od zgietego palca wskazuja ilos¢ dziesigtek (5).
Wyprostowane palce znajdujace si¢ po prawej stronie od zgietego palca wskazuja ilo$¢ jednosci
(4). Wynik: 54.
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CZLtOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCIJA

o Wyliczanie
Wynik mnozenia przez 9 obliczamy nastepujaco:
- iloé¢ dziesiatek (wyniku) otrzymujemy odejmujac 1 od liczby mnozonej przez 9; zastanawia-
my si¢ ile trzeba do otrzymanej liczby dodac, aby otrzymac 9 - to nasza liczba jednosci.

Przyktady:

9x4 =36
T

3 dziesigtki,bo4-1=3 6 jednosci, bo 3 + 6 danam 9

Ox8=72
T

7 dziesigtek,bo 8 -1 =7 2 jednosci,bo7 + 2 danam 9

- zamiast mnozy¢ liczbe (np. 5) przez 9, mnozymy ja przez 10 i odejmujemy od wyniku te
liczbe (5)
Przyktady:
6x9=54,bo6x10=60,260-6=>54
3x9=27,bo3x10=30,a30-3=27
Préby obliczen wykonywane przez uczniéw - praca w parach (jedno dziecko podaje czynniki,
a drugie pokazuje jak oblicza iloczyn; pdzniej zmiana rol). Te wyliczenia poczatkowo moga wy-
dawac si¢ skomplikowane, ale gdy dziecko zrozumie zasade i dobrze dodaje oraz odejmuje w pa-
mieci, to czasem woli wyliczanie od zapamietywania wynikow.
8. Rytmiczne recytowanie tekstu wiesza ,,Ksi¢zyc raz odwiedzil staw” J. Brzechwy (pokazywanie ryt-
mu ruchem wedlug pomystu dzieci) - tekst na tablicy multimedialne;j.
Ksiezyc raz odwiedzit staw
Bo miat duzo waznych spraw
Zobaczyly go szczupaki:
»Kto to taki? Kto to taki?”
Ksiezyc na to odrzekt szybko:
»Jestem sobie zlotg rybkg!”
Styszqgc takg pogawedke
Rybak ztowit go na wedke
Dusit catg noc w smietanie
I zjadt rano na sniadanie

9. Przygotowania do wykonania pracy plastycznej ilustrujacej ,Legende o Panu Twardowskim™
« nakrycie ceratami stolikdw, przygotowanie przyboréw plastycznych,
« planowanie co bedzie przedstawiala ilustracja,
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CZLtOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCIJA

o wybdr koloréw,
« wykonanie pracy.

MALOWANIE NA WILGOTNYM PAPIERZE (MOKRE W MOKRYM).

Kartke z bloku rysunkowego nawilzamy woda. Na mokrej powierzchni malujemy akwarelami.
Kolory powinny si¢ zlewac i taczy¢ ze soba, tworzac jednoczesnie ciekawe wzory. Obrazek po
wyschnigciu ma bardzo delikatne barwy i lekko zaznaczone kontury przedmiotéw. Technike te
mozna wykorzysta¢, przygotowujac papier do wycinanek lub tto obrazu.

10. Zabawa w ,,czarodzieja”:
Zapraszanie dzieci, aby zabraly ze sobg rekwizyty potrzebne im do przygotowanych przez siebie
»czarodziejskich sztuczek” i usiadly w kregu na wykladzinie.
Dzieci prezentujg przygotowane ,,sztuczki” i ucza innych ich wykonania.
11. Ukladanie kilku zdan dialogu.
Odtworzenie fragmentu poznanej ,Legendy o Panu Twardowskim” na tablicy interaktywnej —
fragment powinien zawiera¢ dialogi:
o Przypomnienie co to jest dialog.
« Jak zapisywany jest dialog w tekscie.
» Dzieci dobierajg si¢ parami — ukladajg dialog z Panem Twardowskim i zapisujg go w zeszycie.
o Odczytywanie dialogéw przez chetne pary.
12. Prezentowanie przez dzieci wykonanych prac plastycznych. Zrobienie wystawy prac.
13. W podsumowaniu dnia dzieci dokonuja samooceny, biorg pod uwage: swoja aktywnos¢, zaintere-
sowanie zajeciami, komunikowanie si¢ z nauczycielem i innymi dzie¢mi.
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